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Disposttrf pour la sonorisation d'un Jau d'assambfage. 



^7) Llnvention conceme un jeu de puzzle-cube ou autre dont 
le bon assemblage des pieces declenche une musique. un son 
ou une rustoire racontee en relation avec fimage realises. 

II est constiuie d'un boTtier 1 dsns lequel sent disposes des 
circuits afimentes par une source eJectrique 2. La bonne dispo- 
sition des elements du puzzle 3 permet la liaison progressive 
antra la source cTenergie et rappareil reproducteur de son 7, 
ce qui dectenchera avec la mise en place de nlmporte quel 
dernier element du puzzle, remission d'un son. 
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blSlLSIUF FCUR LA SCHCRISATICK 
D»LN JEU h 1 ASSEMBLAGE 
Ld presente invention concerne un jeu cie puzzle-cube 
sonore dont le bon assemblage des pieces declenche une mu- 
5 si que 9 un son ou une histoire r aeon tee en relation avec 
1 •image realisee. 

Habituellen.ent un jeu de puzzle-cube reserve a des 
enfants se borne a la bonne disposition des cubes pour 
reallser une image f idele a celle du- module sans attraits 
10 supplementeires et avec toutes les erreurs 6* assemblage 

pouvant £tre comises sans quelles soient signalees a l f en- 
fant. 

le dispositif selon l'invention apporte a l f interet 
de 1 'enfant un attrait supplementaire, educatif, du fait 

15 du ceclencheir.ent d'une musique, d'une chanson, d'une his- 
toire parlee, d'une ambiance sonore decrivant la vie ce 
tous les jours (exemple : la vie d'une basse-cour f la foret, 
la rue, la place, la recreation etc..) a partir de la 
bonne realisation de 1 'image du puzzle, ce qui le recom- 

20 pensera de son effort, 

Le meme dispositif s' applique a un jeu de cubes sur 
lesquels f igurent des chif fres permettant un jeu elemen- 
taire de calcul mathematique sonore. 

Ce dispositif est caracterise en ce qu'il comprend 

25 un boitier au fond duquel est dispose un support compor- 
tant six circuits electriques distincts munis d'un dis- 
positif de contacteurs electriques sur lesquels seront 
places chaque element du puzzle (cubes) a former. 

Ces cubes-image sont munis d' elements conducteurs 

30 electriques physiquement discrets pour des raisons d'hes- 
tetique, destines a etablir la liaison entre la source 
electrique (piles) et l'appareil reproducteur de son. 

Chaque element du puzzle judicieusement dispose per- 
met la liaison progressive entre la source d'energie et 

35 l'appareil reproducteur de son, ce qui declenchera avec la 
mise en place de n'importe quel dernier element du puzzle 
Remission du son eu moyen du reproducteur sonore. 
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A I'ouverture de la boite au moyen du couvercle 3 
un contacteur 4 donne I'ouverture a ^alimentation elec- 
trique. Dans le compartiment 2 se trouvent loges le boitier 
d 1 alimentation electrique (piles) 5. Les moyens de repro- 
5 due ti on sonore 6 (lecteur cassette munis d f un haut-parleur 
7, element electromecenicue , reproducteur de son synthe- 
tique ou tout autre moyen de reproduction sonore). 

Un microprocesseur b fera office de decodage, de 
temporisation et de mise en memoire pour les histoires 
10 racontees en plusieurs episodes ou bien pour d f autres va- 
riantes. 

La partie oe droite de la figure 1 represente le fond 
du boitier dont lecuel est dispose le support comportant 
les circuits electriques et les contacteurs distines a 
15 re^evoir les cubes 9. 

Une lempe temoin 1C indiquera le bon f onctionnement 
du sy st feme electrique. 

. La figure 2 represente le boitier ouvert avec dans 
sa partie gauche le compartiment 1 ferme avec 1 'emplacement 
2C des pMes accessible au moyen d f un couvercle 2 et une gril- 
le de protection du haut-parleur 7. 

Dans sa partie droite, 1 •emplacement des cubes figurant 
le puzzle reconstitue 3. 

La figure 3 represente un principe de circuit ^lectri- 
25 cue imprime sur un support 1C destine a 1 'alimentation du 
dispositif de reproductions sonores 1 par les piles elec- 
triques 2. 

Le circuit 3 est interrompu dans chaque emplacement 
de cube. Chaque interruption est pourvu d'un element de 
3C contact electrique 4. 

Le cube-image 5 est muni de moyens de contact elec- 
trique 6 sur chacune de ses faces qui venant trouver son 
emplacement exact sur le support 10 etablira la Jonction 
electrique d«une fraction du circuit. 

s 
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La bonne disposition de ^ensemble des cubes permet 
la ferir.eture totale du circuit apportant ainsi l f alimen- 
tation necessaire aux moyens de reproduction sonore. 

L 'emplacement "7 reproduit en partie un principe de 
5 circuit electrique comprenaht !■ ensemble des elements 
de contact 4 destines a recevoir chacune des six faces 
du cube. 

La disposition judicieuse de ces elements de contact 
evitera toute erreur de connexion electrique dens le cas 
1C d f une fausse disposition du cube dans le puzzle. 

Le meme principe est applique a chaque emplacement 
devant recevoir un cube* 

le reseau fc donne 1 1 alimentation directe au disposi- 
tif ce reproductions scnores. 
15 Le microprocesseur 9 permet la tenporisation, la me- 

morisation et la restitution du son. 

Le contacteur 11 periret 1 • alimentation du circuit a 
l'ouverture de la boite. 

Le figure 4 decrit une variante du circuit electrique 
2C d'un jeu de cube-puzzle sonore. 

Chaque cube 1 possede deux elements de contact (+ et 
-) d' alimentation 2 d f un dispositif sonore electro-acous- 
tique integre dans le cube creux £ pour Remission d*une 
note de musique specif ique ou d f un bruit quelconque. 
25 Le reseau 3 alimente a l'aide de deux moyens de con- 

tact (4 et -) 4 par emplacement 5 les elements de contact 
du cube 2 et ceci d'une facon individuelle. 

Les moyens de contact 4 du support 6 sont disposes 
regulierement au centre de chaque emplacement devant 
3C recevoir le cube perirettant ainsi 1 1 alimentation de n»im- 
porte quel cube. 

Un microprocesseur 7 permet une mise en memoire et 
une restitution des notes de musique ou de sons divers. 
Le contacteur 11 permet 1 • alimentation du circuit 
35 a I'ouverture de la boite. 
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Chaque face du cube comporte une image et un element de 
contact electrique ce qui permet de realiser six images pour 
des histoires ou des airs diff brents ou bien alors une meire 
histoire racontee en six episodes. 
5 Dans ce cas la duree de chaque episode sera limitee par 

un systeme de temporisation et la chronologie assuree par un 
systeme de decodage (microprocesseur) . 

Ces Elements de contacts electriques sont disposes de 
telle fagon quails correspondent d f une part : a la bonne 
1C liaison du circuit relatif ^ I'image finale (mocele) et 
d f autre part : a eviter toute emission sonore dens le cas 
c v un faux assemblage. 

Chaque image real i see correspond a un circuit preoeter- 

mine. 

15 L» invention sera d£crite plus en detail en racarc des 

dessins annexes a titre d'exemple nullement limitatif repre- 
sentant un principe de realisation du jeu de cubes-puzzle 
sonore. 

Selon une autre variante, en appuyent sur les cubes dont 
20 les faces representent des notes de musique ou tout autre 
image, le son correspondant a l^mage du cube {exemple : 
note de musique) sere emis par le cube lui-mSme selon un 
procede electro-acoustique, ce qui permet de se servir de 
1 'ensemble des cubes comme d'un clavier. 
25 Les notes de musique ou autres sons peuvent §tre me- 

morises grSce h l'apport d'un microprocesseur par la resti- 
tution de l'air compose ou ambiance sonore desiree. 

Des elements de contacts electriques, disposes sur un 
support, alimentent directement l f element electrique desti- 
3C ne a diffuser la noter musicele appropriee integree dans le 
cube selon le des sin annexe. 

Le dispositif represents sur la figure 1 comporte urie 
boite 1 en bois ou en plastique. Cette boite est conpos^e 
d'une partie a gauche comme sur la figure (ou a arpite) 
35 d'un compartiment 1 destine a regevoir les elemeiits c f alimen- 
tation electrique et des moyens de reproduction sonore du jeu. 
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REVLKLICAIICKS 



1) - Dispositif permettant la sonorisation d f un jeu de 
puzzle-cube ou autre caracterise en ce cu'il corcporte un 

bo 5 tier (1) renfermant une serie de cubes ou autres elemen- 
ts destines a former une iirage d'apres un modele, 3es cubes 
5 images (5 fig 3) munis d'elements (6 fig 3) etablissent 
une jonction electrique sur le support 19 fig ") permet- 
tant einsi le fermeture ou circuit Electrique qui alimen- 
tera le dispositif de reproductions sones (6 fit 1) sStues 
dens le compartimenr (2 fic 1) du boitier enettant einsi 
1C 5u ircyen du haut-parleur (7 fic 1) un sen ou ure serie ce 
sons (irusique, histoire, bruits) qui sera le resultat de 
1 'assemblage locique ces eieirents du puzzle par le jcueur. 

2) - Dispositif selon la revendicetion 1 caracterise 
en ce cue cheque face d f un cube (5) est munis d •elements 

15 de contacts tlectriques (C) permettant ainsi le diffusion 
de six histoires cifferentes ou d'une histoire racpntee en 
six episodes. 

3) - Dispositif selon les revendications 1 et 2 carac- 
terise en ce que le circuit electrique inscrit sur le sup- 

20 port (S) est interrompu dans chaque emplacement devent 
regevoir les cubes par un ou des contracteurs (4 fig 3) 
permettant ainsi aux elements contacteurs des cubes (6) 
d'etablir une jonction electrique, si le cube a fete judi- 
cieusement place par le joueur. 

25 4)- Dispositif selon les revendications 2 et 3 carac- 

terise' en ce que la bonne disposition de tous les cubes ce 
I'inace a former pen.ettra 3a fermeture totele cu circuit 
(3 fic 4) epportant ainsi 1 1 alimentation necesseire aux 
moyens de reproductions sonores (6 fig 1)- 

30 5)- Dispositif selon I'une quelconque des revencice- 

tions precedentes caracterise en ce que chaque emplacement 
d fig s) ou support (S), comportera les contacteurs r.tces- 
seires a la bonne reception des elements de contacts elec- 
tricues de chacune des six faces du cubes ; disposes d'une 
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fagon telle a eviter tpute erreur ce connexions electri- 
ques dans.,le:cas d f une fausse disposition du cube dans le 
puzzle. Chaque iirage realisee correspondent c un circuit 
predetermine. 

5 6)- Dispositif selon I'une quelconque des revendica- 

tions precedentes caracterise ence que le reseau (8 fig 3) 
donne 1 •alimentation directe aux elements de reproductions 
sonores. 

7)- Dispositif selon les revendications * - 2 et 3 
1C caracterise en ce que le chronolocie sonore (parle ou mu- 
sico3e) sera assur£e par un systeme de d£codace (micropro- 
cesseur) (9 fic 1). 

£)- Dispositif selon la- revendication 1 caracterise 
en ce cue le boitier comporte un contacteur (4 fic 1) qui 
15 donne l^ouverture b 1 'alimentation Electrique du jeu. 

9) - Dispositif selon la revendication 1 caracterise 
en ce que 1 • alimentation electrique est fournie par des 
piles (5 fig 1) placets, dans le compartiment (2 fig 1). 

10) - Dispositif selon l*une quelconque des revendi- 
20 cations precedentes caracterise en ce que les Elements de 

diffusion soncre (6 fig 1) sont magnetic ues, synthetiques 
ou electrom£canicues. 

11) - Dispositif selon l'une quelconque des revendi- 
cations precedentes caracterise en ce que le support com- 

25 portant les circuits electriques (9 fig 1) est situe dans 
le fond du boitier pour regevoir les elements du puzzle. 

12) - Dispositif selon l f une quelconque des revendi- 
cations precedentes caracterise en ce cue I'ensemble des 
elements d» alimentation, de d£codage et de diffusion so- 

30. nore est situe dans un compartiment situe a gauche a droi- 
te dans le couvercle ou dans le fond du boitier (2 fig 1). 

13) - Dispositif selon les revendications 1-2-6-7 
- £ - 9 - 1C - 11 et 12 caracterise en ce que le circuit 

electrique du support (6 fig 4) comporte dans chacun de 
35 ses elements devant regevoir un cube, deux element? de 
contacts place's au centre. 
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14) - Dispositif selon lc revendication 13 caracterist 
en ce our ?cs cubes destines a ce circuit possedent deux 
elements de contacts places en leur centre (2 fig 4) qui 
etabliront un contact electrique indiviauel avec l'un 

5 quelconque des emplacements du circuit (5 fig 4). 

15) - Dispositif selon les revendications 1 et 14 ca- 
ract&rise en ce que les cubes-image possedent un disposi- 
tif sonore electro-acoustique integre pour l f emission in- 
dividuelle d f une note de musique ou d f un bruit permettant 

10 einsi un mode d f emploi du puzzle comparable a un clavier. 

16) - Dispositif selon les revendications 13 - 14 et 
15 caracterise en ce qu f un microprocesseur (6 fig 1) per- 
met une. mise en m&roire, une restitution des notes de mu- 
sique ou de divers bruits (exemple : basse-cour). 

15 17)- Dispositif selon l'une quelconque des revendica- 

tions prececentes caracterise en ce cue les elements du 
puzzle devant former une image sont plats et d f une decoupe 
f anteisiste. 

16)- Dispositif selon l'une quelconque des revendica- 
20 tions precedentes caracterise en ce que les elements du 
puzzle peuvent representer des chiffres et des symbol es 
permettant ainsi la realisation d f operations mathematiques. 

19) - Dispositif selon l f une quelconque des revendica- 
tions precedentes caracterise en ce qu'un tel assemblage 

£5 avec restitution sonore peut §tre applique a d'autres jeux 
de constructions (maisons, vehicules, animaux) ou jeux de 
societes et de parcours (jeux de l f oies f jeux de dames, 
de chevaux ect...). 

20) - Dispositif selon l f une quelconque des revendica- 
3C tions precedentes caracterise en ce que le support compor- 

tant le circuit electrique est independant du boitier. 
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